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ステータス: 新規 開始日: 2016/09/29

優先度: 通常 期日:

担当者: 秋山 創介 作業時間の記録: 0.00時間

カテゴリ:

説明

2016.09.29 エンジニアMTG議事録　　13:03～14:36＠7F会議室   　　　　　　●会議中の発言　★ToDo

出席者：野田社長(13:27～）、片山取締役(13:27～）、（敬称略）矢野、山本、中園、吉田、秋山(書記)

【矢野】━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━ 

◇コスらぼ

 　→サーバ引っ越し検討　作業中

　 →SNSログイン　完了

  →静的HTMLの引っ越し　完了

  →会員登録時にメールが飛ばない　完了

●MailGun１０万通で月4500円（1万通までは無料）

  →管理画面に認証をかける　完了

  →DBバックアップリストア調査　完了

  →画像ファイル引っ越しツール調査、改修　80%

◇伊藤忠

  →問題管理表作成

総ダウンロード数(前々週比)

  - Android：3,574(+102)

  - iOS：10,558(+291)

 総アンインストール数(前々週比)

  - Android：2,765(+120)

  - iOS：(Appleデータ非公開)

 DAU 1週間の平均(前々週比)

  - Android：81人(-28)

  - iOS：84人(-24)

収益(前々週比)

  - 9月合計 ￥474(+182)

  - 8月合計 ￥1,832

  - 7月合計 ￥721

  - 6月合計 ￥535

  - 5月合計 ￥693

  - 4月合計 ￥7,076

  - 3月合計 ￥3,756

  - 2月合計 ￥1,008

【山本】━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━

◇JOJI

　・coronaSDK技術調査→保留

　　サンプルアプリ作成

　・今後の予定

　　集計処理負荷改善

　　本番サーバ移行

●コスらぼっ！アプリへのバーチャルあわせ機能の組み込み時期は中園さんのスケジュールによる

◇コスらぼ

　・課金フロープロトタイプ作成
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　・課金テスト環境構築

　・アニメーション編集画面フロー作成

　・新規企画案

◇就職ナビ

　・設計

●PHPはフレームワークを導入した方が将来の修正に対応しやすい。

【中園】━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━ 

◇コスらぼっ！

　・機能追加、改善

　　Android

　　　トリミング機能の改善

　　　Android4系の不具合調査、対応

●JOJIのx-generation.jarを2個入れていたのが原因。１つにしたら解消→動作確認必要

　・シルバーリンク原画展　参加

◇伊藤忠

　・iOS機能実装

　　　WebView

　　　ナビゲーションドロワー

　　　QRコードリーダー

●iOS版の完成度は約60％

●伊藤忠納期は11/20だが、社内的な納期は10/19

◇used-mobile

　・顧客対応

　・在庫インポート

◇一括プリインストール

　・DAT更新

　　　halooからコスらぼへの差し替えテスト、関係者連絡

　　　(作業予定日：9月30日)

【秋山】━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━ 

◇コスらぼっ！

　・エミュレータのバージョンを上げるためにXcode（開発環境）のバージョンを7.3に上げ

　　それに伴うエラーを0個に解消（完了）

　・iOS版⇔Parseテストサーバ間の動作確認（エミュレータ1機種分）(80％）

◇動物協会

　・9/20(火)SSL証明書更新（完了）

◇伊藤忠様はぴねすくらぶAndroidアプリ開発

　・Android Studio（開発環境）の整備（Windows、Macともに100％）

　・WebViewまわりの画面開発（90％）

　  - WebView表示（100％）

　  - 縦にスワイプして放すとページ再読込み（100％）

　  - タイトルバーをタップすると高速で先頭行に戻る（10％）

　・ナビゲーションドロワーの表示内容変更（80％）

　・タイトルバーの表示内容変更（60％）

★ナビゲーションドロワー内にもバナーを配置

★来週中に、QRコードリーダーとプッシュ受信を実装

【吉田】━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━

◇コスらぼっ！

・ＬＰインタビュー

  Ｂooty東京へ取材撮影(9/15)

   インタビュー記事文字起こし
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   撮影写真編集/レタッチ(16枚)

   Ｂooty東京記事作成

   古宮彗さんインタビュー内容確認 → OK

   プレスリリース文章作成

プレスリリース先候補(10件)  

   アプリ内記事作成(プッシュ通知)

   Twitter発信

   古宮さん/Bootyさんの記事共有の協力●フォロワー1万名超

    →本日公開後全て発信予定

小鳥遊ゆあさん(2人目の取材先レイヤー)●フォロワー7700名

  →10/19(水)または10/22(土)提案中

 ★コスプレメイキング月額サイトへのメイク記事流用の許可を得る

 ●スタジオは、ココフリ（神奈川）か、アイルート

ゆんさん(3人目の取材先レイヤー)●フォロワー約1.2万名

  →11月提案中

池袋ハロウィンフェス(10月29日、30日)

 →ドワンゴ取材フォーム問い合わせ中

・コスプレまとめ案資料作成

 ・コスプレあるある４コマ案だし　→　水谷さんへ

●コスらぼっ！ポスター作成のタイミングは？

　⇒バーチャルあわせリリース後にする

━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━

◆来週入社の外国人２名（エヴァン、マイケル）

 PC：デスクトップPC（Windows）

 業務：Androidアプリ開発環境構築、コスらぼっ！内日本語表記の英訳、ITKids社のキッズスクールのカリキュラム計画書作

成

◆HALからのインターン生（エンジニア2名）

 PC：ノートPC（Windows）

 課題：（1週目）コスらぼっ！リリース前テスト、コスらぼっ！改善点提案、Unityによるゲームの企画

　　　　　（2～4週目）Unityによるゲームの開発

◆HALからのインターン生（デザイナー2名）

 PC：MacBookAir（Adobe一式は体験版を使用）

 課題：（1週目）コスらぼっ！名刺デザイン、HalooSPACEポスター制作

　　　　　（2～3週目）月額サイトのカンプ制作

　　　　　（4週目）未定
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