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説明

2016.05.26 エンジニアMTG議事録　　11:49～13:03＠7F会議室

出席者：野田社長、片山取締役、（敬称略）矢野、山本、中園、吉田、秋山(書記)      ●会議中の発言　★ToDo

                                       (終盤だけ)志波、水谷

【矢野】━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━

◇コスらぼっ！

  ・(Android)Ver1.0.11リリース　完了（コスらぼID、検索サジェスト、記事詳細レイアウト改善、不具合修正）

　　・投稿数推移(2016/05/23時点)

   年月日 総投稿数 一日平均

   2015/11 15件 1.3件

   2015/12 54件 1.7件

   2016/01 131件 4.2件

   2016/02 291件 10.0件

   2016/03 500件 16.1件

   2016/04 412件 13.7件

   2016/05 452件 19.7件

 ●Twitter同時投稿機能を実装したが、1件しか投稿されず。

 レイヤーはコスらぼっ！よりも先にTwitterで投稿してしまう。

 ●「インストールはコチラ」が余計だったのか？

 ●同時投稿チェックを外したカウントを数えるべき

 ⇒★GoogleAnalyticsで追加設定

 ●1投稿で複数写真投稿させたい

 ★吉田さんにレイヤー目線でコスらぼっ！を使って様子を見てほしい

【山本】━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━

◇JOJI

　・twitter連携（25%)　→6/10完了予定

　　twitterAPI認証処理実装（40%)

　　成果通知リクエスト処理実装（0%)

 ●Facebook連携はパートナー契約しないと難しい

 ⇒★営業と料金体系の話し合いを進める

◇コスラボ

　・プロトタイプ作成(80%)

　　マスク処理精度改善（50%）

　　複数レイヤー編集（80%)

　　明るさ、ぼかし、背景モーション調整（50%)

　・スケジュール作成

　　機能洗い出し(完了)

　・UI設計（80%)

 ●撮影済み人物写真の背景をくり抜きたい

 ⇒★6月第1週完成

【中園】━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━
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◇コスらぼっ！

　・アニメ制作会社訪問(旭プロダクション)

　・Android ver1.0.11動作確認、リリース

　・iOS ver1.0.7リリース準備

　・機能追加、改善

 iOS

 - 検索画面サポート機能(5人日)(0% → 完了)

 - 誕生年の表示、編集機能(1人日)(0% → 完了)

 ★上記機能実装版で5月中にリリースしたい

総ダウンロード数(前週比)

　　- Android：2,407(+52)

　　- iOS：8,559(+515)

 ●DAU：Android  150人 ／ iOS  170人

 総アンインストール数(前週比)

　　- Android：1,525(+93)

　　- iOS：(Appleデータ非公開)

収益(前週比)

　　- 5月合計 ￥659(+￥241)

　　- 4月合計 ￥7,076

　　- 3月合計 ￥3,756

　　- 2月合計 ￥1,008

◇used-mobile

　・顧客対応

　・在庫インポート

◇動物協会

　・依頼対応(0% → 完了)

【秋山】━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━

◇JOJI

  ・管理画面改修

    #561_キャンペーンCSV一括登録（55％⇒85％）

         - 確認ページでのキャンペーンデータ加工（70％⇒80％）

         - 入力情報のバリデーション(書式チェック)（20％⇒40％） 

         - 従来のキャンペーン1件入力⇒確認の処理を参考に

           キャンペーン複数件数入力⇒確認の処理を拡張中

 ★スケジュールの倍かかっている現状を改善すること

【吉田】━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━

◇コスらぼっ！

　・TOP、イベント情報(5p)、お気に入りページカンプ案制作（0%→70%)

　　　-井上さん確認・修正対応、TOP画ノリさん確認作業

　・コスプレあるある４コマ案(0%→20%)

   　-空き時間を利用し案だし中

  ★イベント情報洗い出し　

　　　-今後載せていく大手イベント会社、団体をピックアップ作業

【コスらぼっ！変更案（デザインカンプ）】

 ◆イベント情報

  - イベント参加ボタン押したページ、「カメラマン・メンバー」は分割させる

  - イベント情報4p_2の中ほどにも「参加」ボタンを配置する

  - 過去イベントページで、そのイベントで撮影した写真を一覧で見せたい

  - 課金したら、撮影写真をクラウド保存できる機能欲しい

  - 大イベントの前売りチケット購入決済機能欲しい

  - ハロースペース内にイベント情報を管理させてはどうか
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  - 全機能、コスラボアプリ内で完結させたい

 ◆TOPレイアウト（正方形案、縦横長方形案）

  - 正方形案採用

  - 「っぽい」は写真下に表示する

  - 大きな正方形は「っぽい」数が多いユーザー

  - コスプレ系通販広告枠作りたい→純広告か

  - 価格コムの様な通販比較したい（ウィッグ等）

★成果報酬型の記事広告について立石さんにヒアリングしておく

【水谷】━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━

4コマ企画のLPプレゼン

 ⇒★マンガのつくもちゃんの顔もスプラッシュ画面のキャラのタッチに合わせる

 ⇒★4コマは「コスプレあるある」を全面に出す

★GooglePlayのスクショを変える（ABテストする）
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