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説明

2016.4.14 エンジニアMTG議事録　　11:20～12:18＠7F会議室

出席者：野田社長、片山取締役、（以下敬称略）矢野、山本、中園、秋山(書記)

【矢野】━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━

◇コスらぼっ！

 ・クックパッドの月額課金について調査 完了

　・ユーザーアクティビティ(通知)

    ⇒(Android)実装 40%

    ●コメントへの返信に気づけるようになる

◇伊藤忠アプリ製作の見積もり 完了

   ★数字調整後、再提出

   ・受注した場合、開発に３～４ヶ月かかる

◇エンジニア面接対応

   ●アプリ開発者が欲しい。

◆アプリの月額課金について

   ・androidは、キャリア決済できる

   ・iOSはApple決済しか認めていない

   ・アプリの機能の一部を制限して、月額課金で開放する手法は

     審査を通らなくなってきている。

   ・月額課金するとコラムが読めるようになるなど別価値のコンテンツが必要

★コスらぼっ！新機能開発予定一覧欲しい

【コスらぼっ！新機能開発リクエスト】

 ★今の機能のまま多言語化したい

   多言語化のアカウントの扱いに2通りある

   （１）アイハーツのアカウント１つで全言語版を出す

   （２）それぞれの国ごとにアカウント作成して、

         それぞれの言語で説明ページを作る（Twitter等はそうしている）

   ⇒まずは英語版作る（英語の広告にも対応させる）

 ★通知アイコンか、未読数のバッジをどこかに表示させたい

   チャットの通知に気づかない⇒LINEと同じにして欲しい。

 ★ぽい！とコメントの位置を逆にして欲しい。

 ★ユーザー属性を必須入力にしたい

　 レイヤーなのかカメラマンなのか属性を100%とりたい

   メール認証まではしなくていい

 ★コスらぼID実装

 ★コスらぼっ！webページ作成（決済機能実装）

 ★スタンプ実装

 ★ユーザー属性に「衣装作成（匠）」を追加

 ⇒来週までに優先順位とスケジュールを決める

●Parseサーバの引っ越しは12月までに完了すべき

【山本】━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━

◇JOJI
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  ・amazonサーバー環境構築

　  - 負荷対策

　    AWSサーバーパラメータ調整

　　→　秒間アクセス3000から5000まで耐えられる(DAUだと100万人程)

  ・アプリケーションチューニング

　  - ログ集計プログラムkinesis版開発(50%→60％)

  ・不具合対応・機能追加

　  - アプリランキングapp annie API取得(50％)

　  - アプリバージョン管理機能UI設計（40%→50%）

  ・その他

　  - 営業資料作成(50％）

　  - JOJI紹介サイト(50％→70%）

  ・営業ミーティング

　  参加者：立石、雨海、山本、千島

　◆料金プラン

　・他社料金シミュレーション（別チケット参照）

　・イベントアクセスベースの従量制＋２段階（最低月額1万?）をベースにする

　#TODO

　・イベントあたりのサーバーコスト単価を算出する（山本）

　・adjust日本法人にアトリビューションのカウント方法(MAUベースかどうか）を確認（雨海）

　◆twitter、facebook連携

　・twitter

　→API公開されている（SDK、ソケットともに可）

　・facebook

　→SDKが公開されている（認定パートナーでなくても利用可）

　#TODO

　・JOJI-SDK連携確認（山本）

　・twitterAPIパートナーでないクライアントが自由に使えるか確認（立石）

　・facebook認定パートナー確認（雨海）

    ●認定ーパートナーでなくてもコンバージョンは得られる

◆営業資料

  ・ホームページ、営業資料作成中

  #TODO

  ・ホームページ、営業資料作成（山本）

  ・パートナー一覧資料作成（千島）

◇i-generation

  ・ASP広告ID認証項目追加(完了)

●山本さんがコスらぼっ！に合流するとしたら「背景合成機能」実装か

●garollの収益をHSに計上しなくてはならない

【中園】━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━

◇コスらぼっ！

　・iOS(1.0.4)リリース準備、Appleへ再申請

　　　- 楽天リワード機能削除

 ・機能追加、改善

    iOS

        - 「ランキング」月間、週間、本日の作成（4人日）(0% → 15%)

        - コメント、ぽいの通知機能（4人日）

        - コメントによって画像順位を変更（1人日）

        - チャット返信のバッジ機能（1人日）

        - Twitter投稿つぶやき機能(5人日)

        - 『レイヤー・カメラマン・ファン』いずれかの選択（1人日）

        - タイムラインでの『コラム』タグの追加（5人日）
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        - 検索画面のアシスト機能（2人日）

        - コスらぼっ！ID作成（1人日）

    Android

        - コメントによって画像順位を変更（2人日）

        - チャット返信のバッジ機能（2人日）

        - Twitter投稿つぶやき機能(5人日)

        - 『レイヤー・カメラマン・ファン』いずれかの選択（1人日）

        - タイムラインでの『コラム』タグの追加（5人日）

        - 検索画面のアシスト機能（2人日）

        - コスらぼっ！ID作成（1人日）

    【先週対応済の箇所】

    iOS

    　　- 無し

    Android

    　　- 「ランキング」月間、週間、本日の不具合改修(完了)

    　　- コメント、ぽいの通知機能（7人日）(60% → 矢野さんへ引き継ぎ)

 　・水谷君作業用のリストの作成（中園）

 　★グランダー中澤さん見積もり、5月のいつから入れるか詳細聞く

　　→　常駐は中澤さん側他案件との兼ね合いで入れて週1日。

　　　　受託案件としての相談も可能との事。（いずれの場合も金額は1日4万円）

　　　　入れるとしたら5月の第4週あたりから。

　総ダウンロード数

    　　- Android：1,907

    　　- iOS：7,955

 　総アンインストール数

    　　- Android：724

    　　- iOS：(Appleデータ非公開)

 　収益

    　　- 4月合計    ¥2,524

    　　- 3月合計    ¥3,756

    　　- 2月合計    ¥1,008

★楽天リワードをiOSからはずす、

    Androidからも（契約上）はずせるか雨海さんに確認してもらう

    (楽天リワード目当ての男性ユーザー減るのはやむなし)

●GoogleAnalytics

    ユーザー数微増⇒★なんとか増やしたい

    ユーザー数増やす施策

    ★アプリのレビューを新卒にも投稿してもらって★評価を上げる

    ★プレスリリースうちまくる

    ★アイドルの卵に頼んで、コスプレ風景をyoutubeにアップしてもらう

      （コスらぼっ！のアピールと共に）

◇一括プリインストール

　・南町田訪問、不具合対応

◇ISMS資料作成

　　(井上さんから依頼のあった資料は作成・提出済み)

◇used-mobile

  ・顧客対応

  ・在庫インポート

●井上さんの代理で全日動(動物協会)の更新作業が1時間程度入る予定

●paizaみたが優秀な学生見当たらない

【秋山】━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━

◇JOJI
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  ・管理画面改修

    #680_bootstrap対応スマホで表示が崩れる不具合（0％⇒100％）

      - 表の一部しか表示されない不具合（0％⇒100％）

      - 「前へ」「次へ」等のボタン表示が2行に（0％⇒100％）

      - 検索窓が画面内に収まらない（0％⇒100％）

      - ログインボタンの「ログイン」文字の右が切れる（0％⇒100％）

    #511_パスワード再発行機能（着手）

        #549_ログリセットボタン追加は、Redis環境をまだ作っていないため

        いったん後回しにしました。

・開発環境（vagrantとVirtualBoxによる仮想環境）不具合解消（90％⇒95％）

      - VirtualBoxの再インストールによって仮想環境が起動しない不具合は解消

      - 仮想環境の容量不足(現在8GB)によってMongoDBの全データが仮想環境に

        読み込めない不具合発生。

        20GBに拡張を試みたが、成功していないので、いまだ問題は解消できていません。

        ●Macで仮想環境の容量拡張を試みる

履歴

#1 - 2016/04/20 11:49 - 秋山 創介

- 題名 を 2016.4.14 エンジニアMTG議事録 から 2016.04.14 エンジニアMTG議事録 に変更
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