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　配信先ネットワーク登録

3

配信先ネットワーク名入力（i-generationと名前を統一）

会社名入力

配信先チャネル選択

インストール時に成果通知するURLを入力

課金時に成果通知するURLを入力

イベント発生時に成果通知するURLを入力

成果通知URL（インストール）
http://i-generation.jp/action/conversion.php?c={adId}&a={adSession}&p=1

成果通知URL（課金）
http://i-generation.jp/action/conversion.php?c={adId}&a={adSession}&p=2

成果通知URL（イベント）
http://i-generation.jp/action/conversion.php?c={adId}&a={adSession}&p=3

※i-generationと連携する場合は下記のとおり設定してください。



  

　広告種別登録
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広告種別名入力（例. インタースティシャル、アイコン、...）

配信先チャネル選択



  

　運用フロー（クライアント登録〜アプリ計測開始）
運営者 クライアント

クライアント登録

アプリ登録

クライアントへID/PASS送付
イベント登録

SDKダウンロード/設置

動作テスト

アプリ審査

AppStore/GooglePlayアプリ申請

AppStore/GooglePlayアプリ審査完了
アプリ計測開始

i-generationスポンサー登録

i-generation広告登録
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　クライアント登録

６

会社名入力

担当者名入力

メールアドレス入力

パスワード入力



  

　アプリ登録

７

クライアント選択

アプリID入力（英数字、ハイフン、アンダーバー、4〜16文字まで）

アプリ名入力（任意の文字列）

アプリ種別（iOS/android）選択

カテゴリ選択（AppStore/GooglePlayのアプリカテゴリ）

AppStoreURL入力（AppStore/GooglePlayのアプリURL）

URLスキーム入力（アプリに設定するURLスキームを入力）

課金種別選択（無料・有料選択）

アプリ内課金選択（アプリ内課金ありの場合は選択）

KPI選択（アプリ全体の目標とする評価指標を選択）

ステータス選択（仮登録を選択）



  

　イベント登録

８

イベント名入力（任意の文字列）

イベント種別選択
(起動/ページビュー/コンバージョン/ソーシャル/課金/広告のいづれか選択）

PostbackURL名入力
(イベント発生時に通知したいURLを入力）

ラベル名入力（英数字、ハイフン、アンダーバー、4〜16文字まで）
※オプション項目



  

　SDKダウンロード・設置

９

対応するプラットフォームのSDKパッケージをダウンロード

※SDKの設置手順は別紙SDK設置マニュアルを参照してください



  

　動作テスト
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②アプリ内に設定したイベントに対応するイベントが発生していることを確認

①インストール数がカウントされていることを確認



  

　アプリ審査

11

ステータス「審査中」を選択

※アプリを「審査中」にした場合、インストール後初回起動時のホワイトページ表示がなくなります。
　AppStore/GooglePlayへ申請時は必ず「審査中」に設定してください。



  

　アプリ計測開始
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ステータス「稼働中」を選択



  

　アプリ停止

ステータス「停止」を選択

※アプリを停止した場合、クリック、インストール、イベント含む全てのカウントが無効になります。
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　運用フロー（プロモーション配信）

運営者 クライアント

キャンペーン登録

キャンペーンURL取得

i-generation商品登録/キャンペーンURL入
稿

i-generation配信開始
レポート閲覧

ファネル分析

アプリ停止

キャンペーン停止
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　キャンペーン登録

クライアント選択

アプリ選択
キャンペーン名入力（任意の文字列）
概要入力（任意の文字列）

配信先チャネル選択

配信先ネットワーク選択
広告種別選択

キャンペーン予算入力
キャンペーン日予算入力

キャンペーン期間開始日・終了日選択

アトリビューション有効期限入力（アシストとして保持される日数を入力）

目標CPA下限・上限を入力

KPI入力（キャンペーン全体の目標とする評価指標を選択）

ステータス選択（予約・配信中いづれか選択）※

※キャンペーンステータス予約時にはいづれの成果カウントも無効となります。
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　キャンペーンURL取得

キャンペーンURL取得

キャンペーンURLの最後尾に成果通知時に受け取るi-generation広告ID、セッションを付加してi-generation管理画面/商品URLへ設定してください。
例）https://i-joji.com/click?app_id=halooios&campaign_id=kBU1zO&ad_id={i-generation広告ID}&ad_session={i-generationアフィリエイトID}
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　レポート（アプリ一覧）

アプリ名: アプリ名称

ステータス：アプリステータス（仮登録・稼働中・停止中）

カテゴリ：AppStore/GooglePlayアプリカテゴリ

課金種別：無料・有料

ランキング：AppStore/GooglePlayランキング（AppAnnieへの登録が必要）

インストール: 全期間のインストール数

平均DAU: 全期間の平均DAU

平均MAU: 全期間の平均MAU

広告費: 全期間の広告費

課金売上: 全期間の課金売上

回収率: 広告費に対する課金売上の割合

KPI比率: アプリ詳細に設定されているKPI指標の過去７日平均に対する当日の比率17



  

　レポート（ダッシュボード）

クリック：全期間クリック数

インストール：全期間インストール数

再訪問：全期間再訪問数

イベント: 全期間イベント発生数

継続率： 過去30日平均継続率

平均DAU: 全期間の平均DAU

平均MAU: 全期間の平均MAU

課金売上：全期間の課金売上

ARPU：全期間ユーザー一人当たりの課金売上

ARPPU：全期間課金ユーザー一人当たりの課金売上

課金率：全期間課金ユーザーの割合

広告費：全期間の広告費

回収率：広告費に対する課金売上の割合

ランキング：AppStore/GooglePlayランキング（AppAnnieへの登録が必要）
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　レポート（期間別）
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期間選択
指標別/キャンペーン別/ユーザーセグメント別

キャンペーン選択 ユーザーセグメント選択



  

　レポート（リテンション）
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期間選択

指標別/キャンペーン別/ユーザーセグメント別
キャンペーン選択 ユーザーセグメント選択

インストールしたユーザー数
インストール日

経過日数ごとのアクティブユーザー数



  

　ファネル（新規登録）

21

ファネル名入力（任意の文字列）

概要（任意の文字列）

ステップを追加（全てのステップを追加するまで繰り返し）

ステップ名を入力（任意の文字列）

概要（任意の文字列）

イベント選択（イベント登録時に設定したイベントを選択）



  

　ファネル（新規登録）
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全てのステップを追加後、登録



  

　ファネル（レポート）
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各ステップごとのユーザー数／離脱率（ファーストステップを100%とした場合の各ステップの割合）



  

　キャンペーン停止

ステータス「停止」を選択

※キャンペーンを停止した場合、クリック、インストールの成果カウントが無効になります。
   但しイベントの計測は継続されます。
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